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Wie man den 

Innovations-Fächer 

schliesst



Wir machen einige Fotos für unsere Kommunikation.

Präsentation wird auf der ITS Website aufgeschaltet.

Hinweis



Unsere Sponsoren





Sonderveranstaltung – ITS Innovationstag



Werden Sie ITS Partner!



Werden Sie Teil der ITS Community – neue Benefits!

Exklusive Partner Veranstaltungen.  

Kostenlose Expertise & Dienstleistungsangebote   

 in den Bereichen IP, KI, Cyber Sicherheit, Finanzen.

Direkte Zugänge zu Community Mitgliedern. 

Sichtbarkeit auf den ITS Kanälen. 

its.sh.ch/mitglieder



Partner Modelle ansehen!



Wie weiter mit meinen Ideen?



WIE MAN DEN   

 INNOVATIONSFÄCHER  

 SCHLIESST

      Adrian Burri

      Head IPP, ZHAW

      adrian.burri@zhaw.ch

      www.zhaw.ch/ipp

mailto:adrian.burri@zhaw.ch


Adrian Burri
Head Institute IPP, ZHAW

Forschung und Lehre

- Kreislaufwirtschaft

- Design Thinking

- Open Innovation

Head SATW Expert Group Sustainable 

Manufacturing

Head Innovation Booster Applied Circular 

Sustainability

 







Kompostierbarer Fahrradhelm



CIRCULAR

DIGITAL

ADDITIVE



Unsere Kompetenzen

www.zhaw.ch/ipp

Ideen

Prototypen

Konzepte

TestsExperimente

Spanende Bearbeitung
3D Drucken

Messen
Lasercutten

Lego Serious Play

Design Thinking

Digitalisierung

Virtual Reality

CAD

Prozessanalyse

Topologie-Optimierung

Versuchsstand

Digital Twin

Berechnungen

Augmented Reality



Arten der Zusammenarbeit

Kontaktieren Sie uns mit Ihrer Herausforderung!

• Projektaufgabe für 

Innovations-

     semester

Studierendenprojekte

• Projektarbeit

• Bachelorarbeit

• Masterarbeiten

Lehre Weiterbildung Forschung

Teilnahme an Kursen 

des IPP 

•  WBK

•  CAS

•  MAS

• Individuelle Kurse 

für Ihre Firma 

Von der Vision zur 

finalen Lösung

•  Direktauftrag

•  Innocheque

•  Innosuisse

•  EU-Konsortien

•  Stiftungen







Die Ideenmaschine 

aus den 90er Jahren

Nemos Eltern, Mettler und Nadja 

Schnetzler, gründeten die schrägste 

Fabrik der Schweiz.

Die Ideenmaschine von BrainStore ist 

ein robustes, skalierbares, 

replizierbares Werkzeug, um frische 

Ideen auf Knopfdruck zu erzeugen. 



Mythen der Innovation

1.Innovation bedeutet brandneu
2.Wir forschen und entwickeln – das reicht
3.Innovation? Das machen meine Leute!
4.Wir hatten nur noch keine gute Idee!
5.Mitarbeiter sind ein Kostenfaktor!
6.Experten haben meistens Recht
7.Wir wissen was unsere Kunden wollen!
8.Eingespielte Teams arbeiten am Besten
9.Wenn, dann machen wir es richtig
10.Ein guter Projektplan garantiert Innovation

Zehn Mythen der Innovation | cridon GmbH

https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#neu
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#F&E
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Leute
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#gut
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Kosten
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Experten
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Kunden
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Teams
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#richtig
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Projektplan
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/


Ideen generieren ist einfach!



Ideen generieren im Zeitalter von AI

  (100 Ideen generiert in 3 Sekunden)

Prompt Chat-GPT: 

Was wäre ein gutes, innovatives Werbegeschenk für unser Institut?



Auswahl

Wer sagt mir, welche Idee die Richtige ist?



Technologie
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Inkrementell Technologie

Cross-Innovation Radikal

existierend neu
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1. Frage: wohin soll die Reise gehen?



Mythen der Innovation

1.Innovation bedeutet brandneu
2.Wir forschen und entwickeln – das reicht
3.Innovation? Das machen meine Leute!
4.Wir hatten nur noch keine gute Idee!
5.Mitarbeiter sind ein Kostenfaktor!
6.Experten haben meistens Recht
7.Wir wissen was unsere Kunden wollen!
8.Eingespielte Teams arbeiten am Besten
9.Wenn, dann machen wir es richtig
10.Ein guter Projektplan garantiert Innovation

Zehn Mythen der Innovation | cridon GmbH

https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#neu
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#F&E
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Leute
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#gut
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Kosten
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Experten
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Kunden
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Teams
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#richtig
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/#Projektplan
https://www.cridon.de/zehn-mythen-der-innovation/


Mythos: Der Kunde weiss nicht was er will



Aber das Problem war 

nicht das Tempo der 

Pferde!

Das Problem waren 

die Extremente, 

Gestank, Urin, 

Pferdestallungen..



Methodenübersicht 

Finde zuerst das richtige Problem des Kunden!



Design Thinking für die richtige Problemdefinition



Auswahl der Methode, abhängig des Reifegrades der Idee

Post-it 
Ideen

MVP

Prototyp

2x2 

Dot 

Voting

Now, 

How,

Wow! 

Ciao 

Customer 

Interview

Tests with 

Customers

Experten 

Interview

Experience 

Report

Lead-

Interview

Landing-Page 

Interaktionen



Wichtigste Phase: Testing





CuriousIPP – YouTube

https://www.youtube.com/@curiousipp835

https://www.youtube.com/@curiousipp835




DESIGN PROTOTYPEPROBLEM

Day I

• Problem Analyse

• Team Building

Day II

• Solution Finding 

• Pitching

• Bekanntgabe 
Förderungen

• Idee Testen

• Proof of Concept

38



Next Challenges

Juni 24

Vertikalbegrünung:  Wie erreicht man, dass  

     mehr Fassaden begrünt werden?

Herbst 2024

Autonomer 

Gütertransport:  Wie kann diese Technologie zur 

     Förderung der    

     Kreislaufwirtschaft beitragen?



Auswahl bei Post-it Ideen

Wie finde ich die richtige Idee?



1. Schritt: Clustere Ideen





2. Schritt: 

Klassifiziere 

Ideen



So einfach kann es sein.

NOW! WOW!

CIAO HOW?

Einfache Idee Originelle Idee

Einfache 

Umsetzung

Schwierig 



3. Schritt: Teste!     





4. Schritt: Entscheide nach dem Test

     

G = GENIAL 

O = ORIGINELL

L = LEICHT 

D =  DENKBAR



5. Schritt: Beginne von vorne

48
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Wir probieren es aus.

A)  Es braucht ein Problem

B)  Es braucht Ideen - 635 mit Post-It

C)  Clustern

D)  Ciao How Wow!

- Testen!  - Umfrage/Interview

- erst dann Auswählen!



THANK YOU



Nächste Veranstaltung am 18. Juni 2024

Impulsveranstaltung

Wertorientiertes 

Produktmanagement als 

Wachstumstreiber in 

turbulenten Zeiten



Sonderveranstaltung – ITS Innovationstag



Danke für Ihre Aufmerksamkeit.

    Geniessen Sie den Apéro…


	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16: Kompostierbarer Fahrradhelm
	Folie 17
	Folie 18: Unsere Kompetenzen www.zhaw.ch/ipp
	Folie 19: Arten der Zusammenarbeit Kontaktieren Sie uns mit Ihrer Herausforderung!
	Folie 20
	Folie 21
	Folie 22
	Folie 23: Mythen der Innovation
	Folie 24: Ideen generieren ist einfach!
	Folie 25:   Ideen generieren im Zeitalter von AI   (100 Ideen generiert in 3 Sekunden) 
	Folie 26
	Folie 27
	Folie 28: Mythen der Innovation
	Folie 29: Mythos: Der Kunde weiss nicht was er will
	Folie 30
	Folie 31: Methodenübersicht 
	Folie 32: Design Thinking für die richtige Problemdefinition
	Folie 33: Auswahl der Methode, abhängig des Reifegrades der Idee
	Folie 34:  Wichtigste Phase: Testing
	Folie 35
	Folie 36: CuriousIPP – YouTube https://www.youtube.com/@curiousipp835
	Folie 37
	Folie 38
	Folie 39: Next Challenges
	Folie 40: Auswahl bei Post-it Ideen
	Folie 41
	Folie 42
	Folie 43
	Folie 44: So einfach kann es sein.
	Folie 45
	Folie 46
	Folie 47
	Folie 48
	Folie 49:  Wir probieren es aus.
	Folie 50
	Folie 51
	Folie 52
	Folie 53

