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Neue Dimensionen der Realität
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt
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Mixed-Reality
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt
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Wahrnehmung in der virtuellen Realität
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt



its - Innovationswerkstatt / Virtual Reality5

Technik und Technologie
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt
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Bewegung in der virtuellen Realität
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt
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Einsatzbereiche in der virtuellen Realität
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt

• Entertainment und Bildung

• Bau und Architektur

• Forschung und Entwicklung

• Design und Entwurf

• Simulation und Training

• Medizin und Therapie
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Risiken und Nebenwirkungen
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt

• Motion Sickness

• Schwindel und Übelkeit

• Orientierungsverlust

• Stürze

• Kopf- und Gliederschmerzen

• Realitätsverlust

• Verhaltensänderung

• Isolation

• …
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Immersion in der virtuellen Realität
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt
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Positionierung im VR-Raum
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt



its - Innovationswerkstatt / Virtual Reality11

HTC Vive
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt
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Oculus Quest
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt
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Erlebniswelten
Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt

• Epic Roller Coasters (Fahrt auf der Achterbahn))

• Bait! (Entspannung beim fischen)

• National Geographic Explore VR (Entdecke die Welt… in der VR)

• Richie's Plank Experience (Grenzerfahrung in schwindelnder Höhe)

• Sports Scramble (Körperliche Ertüchtigung)

• Tilt Brush (Kreativität in 3D)

• Jurassic World (Hollywood in VR)

• Space Pirate Trainer (Trainingsprogramm für Weltraumpiraten)
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Game Over - Vielen Dank für ihre Aufmerksamkeit!

OST - Ostschweizer Fachhochschule
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